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Jed'te zazZitkiim vstFic

[ s apkou Vlakem na vylet

Cestovdni
viakem
je ekologické

=

Eﬁm Inspirujte se na www.cd.cz/vlakemnavylet

:::h  hebo sirovnou stahnéte aplikaci. @ éeské dréhv

Moderné a spolehlivé




AHOJ HOLKY A KLUCI? HLEDEJTE TYTO

Srdeéné vas zvu na zimni vylety do mésta i do pfirody! Aby vas SVMBULV:
v tomto chladnéjsim ctvrtleti nezabl mraz, zahiejte se u rubriky

kvizli na rozjezd. Také zjistite, co viechno spada pod Junior

program CD. Dal3i dvojstranka pak patfi napinavé deskové hre Kvizova otazka:

s namétem skupinové jizdenky pro 20 a vice cestujicich. Stihnou odpovéd hledejte
viichni vyletnici blizici se vlak? Pfi hie budete s ostatnimi hraci misto v obsahu élanku.
soupereni spolupracovat, abyste dosahli spolec¢ného vitézstvi. Sveze

nas ekologicky RegioPanter s bateriovymi ¢lanky. Co myslite, najdou Kvizové otazky,

v ném zalibeni i mrzuti komiksovi tatinkové? PFi cesté si dale miiZzete na které budete
predist zimni pFibéh sedadla ¢&islo 27. Na vystiizeni a sloZeni se pak odpovidat v kuponu
té3i model elektrické lokomotivy Fady 140. Nesmi chybét ani dalsi na konci ¢asopisu.
bezpecnostni zasady, které se tentokrat tykaji dveii viaku.

O své praci se s reportérkou Pavéou rozhovofi Karel Skoda ze
slavnych Skodovych zavodu. A ja vas pak na strané 23 koneéné
seznamim se svou profesi u Ceskych drah. Maj vidcek éislo 4 se pravé
chysta k odjezdu ze stanice 2024, Nasedat! Aktivity, kberé razvijell

Stastnou cestu vam preje Elfons a Modra pétka! : vasi zruénost.

Ehpor
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Zajimavosti, které jste
mozna do dneska
nevédéli.




SOUTEZE A KViZY NA ROZJEZD

'

Ceské drahy mysli na dospélé 60

i detskeé zakazniky. Ano - takeé vy, milé déti,
jste nasimi zékazniky! Pro vas vychazi ¢asopis MUj viacek,
v délkovych vlacich pro vas promitame filmy v détském kiné a nostalgické

P, jizdy s historickymi lokomotivami a vozy jsou tu také pro celou rodinu.
e - V ramci Junior programu Ceskeé drahy dale sponzoruji détské domovy,
; _: napfiklad formou sportovnich turnaji nebo nakup( oblec¢eni a hracek.

Kromé toho Ceské drahy pomahaji Spravé Zeleznic s organizaci
Preventivnich vlak pro skoly. Tam se dozvite zaklady prvni pomoci
i bezpecnosti na zeleznici. Probiraji se skutecné pripady, protoze ty
varuji nejlépe. Fotky z nehod nebo po zasahu elektrickym

proudem jsou hrozna podivana - proto odrazuji od
nebezpecného jednani. Navstéva Preventivniho viaku
muze zachranit lidské Zivoty tim, Ze si lidé vcas
uvédomi vsechna hrozici nebezpedi.

Preventivni opatieni

jsou takova, ktera se snazi
pfedchazet nezadoucim
situacim. Znamenaji véasnou
ochranu pfedem. Miize jit
napfiklad o preventivni
prohlidku u lékare, kam
chodime, i kdyz se

citime zdravi.

Rozdél vio¢ky do skupinek po
dvou viockach tak, aby byla vzdy
jedna mala a jedna velka pospolu.

Dokresli druhou polovinu snéhuldka
pomoci ctvereckové sité. Napada
té, jak by se mohl jmenovat?
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ReZeni najdes na strané 32.

SNEZi PISMENKA
Vyskrtej pismenka, ktera se v chumliu
vyskytuji aspon 3x. Zbyla pismenka
ti prozradi, jak se prezdiva zelené
elektrické masiné.

9 . A Pomoz mamé lisce najit
Z ELy 5 . E g jejimiadénadruhém
U M D  { H : , ,
K 7 R z konci zamrzlého rybnika.
J

Serad'Sest chlapikii na této
dvoustrané podle véku
od nejmladsiho po
nejstarsiho a vyjde ti
tajenka.
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VVDEJ SE NA VVLET S NASI § -J -n-
JIZDENKOU PRO JREEVetS
SKUPINY 2%

’
b 7 "o W (Cestu viakem pro dvaceticlennou
s PLAN VYLE w L., avatsi skupinu je potieba zarezervovat
‘—’—__ﬂ—ﬁ Al aspoii 72 hodin pred odiezdr;t;.l ?‘re‘sm
Sholus &t online objednavkovy formu! viz

Chystate se viskem °0 kol i S kﬂd}.up::radni pi'?pﬁky (D nebo

ckaut<ky vylet nebo ¢ Pf't"‘" telefonicky na disle 221111 122. i

kamarddi 22 dobrodruZstvim? objednani vam Ceské dréhy zajisti pro

Vyuzijte Jiet lenku P kaidy viak, ve kterém ujedete
o udetiete! Nemusite kvili tomu mi::ln;élnté 15 mé“;i;jtf::,u::;:m

; {drodi 3 ' e to mozné. Vyjimko!

ck Mﬁ.t = mdr;m. Bre by ::vinn]é mistenkové spoje. Ve viacich,

J iednich doﬂadum " kam nelze poridit mistenky, vam pro
cestujicich vyplite objedndvkovy vasi cestu zdarma vyhradi misto.
Formulds na webu a dostanete Dojde-1i k vyéerpani kapacity viaku
nejen clevy, ale i rezervaci mict 2 bude-li to technicky mozné, zajisti

vam také misto v posilovém voze.
Objednani cesty predem miiZou wyuiit
rovné skupiny s kolem.

O M W W N e e
Pravidla hry: Zimni expedice

'._,__—#

Vyrazili jste s rodinou a kamarady na vylet. Vie se vydaiilol
Tedy ai na zavéretny sraz pred odjezdem domd... Expedice
se poztracelavlesea viak jede za 10 minut. Tvym tikolem
je viech 8 skupin (20 vyletnikil) vyzvednoutav ¢asovém
fimitu dovést na nadrazi. Hrédi nesoupefi, ale spolupracuji.
Zatina se nastavenim 10 minutna stopkéch/telefonu. Viichni
hrai zacinaji na startu — na nadrazi, stidaji se v hodu kostkou
alibovolné prochazi lesem. Viemi smérya cestami. Po 3estce
nehazite znovu. Hrati si mohou rozdélit, kdo kterou skupinu
vyzvedne a kudy pijde. Hrajte svizné, abyste dosahli
spoleéného vitézstvi do limitu 10 minut.

POZOR! Na jiz obsazené policko nelze vstoupit: pokud je tam
jiny hrat, & pokud je tam tervené policko s lesni 2véfi, kterou
nesmite vyplasit. Ale tah je vidy nutné provést. Pokud opravdu
neni mozné zidny tah provést (zablokovani na policku), toto
kolo stojié. Do modrého politka se ztracenymi vyletniky se
musite pfimo strefit, abyste je vyzvedli.

Vyzvednuti skupin si zaznamenavejte do tabulky vpravo
(nejlépe tuzkou, at miiZete hrat opakované). Az budete mit
véech 8 skupin vyletniki, v3ichni hradi zamifi co nejrychleji
7pét na nadrai. Stihnete to? Hra kongi, teprve kdyi jsou vichni
hrédi v cli — na nadrazi! Nevy3lo to, viak ujel? Hrajte znovu!




POTREBUJETE, ABY Pill mmuwi.u'
VVLETU VLAK MIMORADNE ZASTAVIL
VE STANICI €1 ZASTAVCE, KDE

BEINE
NESTOJi? NAPISTE POZADAVEK DO
DBIEDNAVNOVEHD

ASPON 1% DNi PREDEM, ;s
PRACOVNICI €D SE VAM :
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ENCYKLOPEDIE VOZIDEL

RegioPanter

S BATERIEMI

ZVIRECi SMECKA =

Pro nové i star3i vlaky Ceskych drah se ujaly :

prezdivky, které souvisi s fisi zvirat. Na nasich -

kolejich se tak prohanéji Pantefi, Lisky, Sloni,

Zraloci, Syslové, ale také Pavouci nebo a% 160 kiv

dokonce Mysi. Osobni vlaky nejsou pomalejsi
nez rychliky. Naopak umi rychleji
dosahnout maximalni rychlosti,
a tak jedou kratsi dobu i mezi
zastavkami, které lezi jen par
kilometrii od sebe.

147 2 6
mist mista mist POD TROLEJEMI
k sezeni pro vozickare ' pro kola I NA BATERKY

Vlaky vyuzivaji napajeni z akumulator(,

které se priibézné dobijeji jizdou pod trolejemi.
Takova jednotka je schopna bez troleji ujet
80 km pfii maximalni rychlosti 120 km/h.

i - RegioPanter mize sjet z hlavni traté
-
@ L é‘ A E a pokracovat na baterii po

neelektrifikovanych tratich a cestujici uz
nemusi prestupovat. Doprava je rychlejsi,
pohodinéjsi a také ekologictéjsi.




RegioPanter si vozi své baterie
na,zadech” jako Pantik ve svém battzku.
Dokazes najit ten stejny na stiese viaku?




ZIMNIi PRIBEH
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Vlakem jsem jezdil fakt nerad. Nuda! Ale jesté
vétsi nuda bylo jezdit viakem na chalupu.
Kdo to kdy vymyslel? Cela rodina se sbali

a z utulného teplého bytu jede hodinu
vlakem nékam k lesu, kde nic neni. A pak jesté
20 minut pésky na vymrziou chalupu pinou
pavouku. No fuj. Nékdy jsem si fikal, ze bych
snad preskocil vikend a Sel radsi rovnou do
skoly. Ale tésil jsem se na Vanoce, ze bude
volno a ja nebudu muset vytahnout paty
zdomu.

Stédry den byl super. Kromé nudnych rukavic
a Cepice a hromady neuzite¢nych darku, ktery
letély hned do kouta, jsem totiz dostal novou
herni konzoli i s predplatnym na hry.
Naprosto bozi! Az do nového roku jsem
nevylezl z pokoje. Jenom jsem hral online

s kamosema, ale obcas i s jinejma lidma,
napriklad s néjakym Lizzy Sketch. Svét mi

v tu chvili pripadal jako krasny misto k zivotu
a hlavné ke hrani.

Ne! Svét byl pékné blby a nespravedlivy
misto. KdyZ mi rodice po par dnech doma

. 0znamili, Ze musime na chalupu

" + zkontrolovat, jestli nezamrzla voda,

chtélo se mi brecet. Ve ,feSacky” novy cepici

a v rukavicich jsem se zoufale tahnul

za rodi¢ema na nadrazi. Ve vlaku jsem si

sednul k oknu. Chtél jsem se divat ven, abych

se nemusel divat na rodice a délat, ze mi

nevadi, ze jedeme do pavouciho pekla.

Jakmile jsme vyjeli z mésta, byla venku tma

jak v pytli, a tak jsem stejné nic nevideél.

Okno se najednou proménilo v zrcadlo

a v odrazu jsem vidél akorat vnitfek vagonu, T3 |
sedadla, lidi a kufry. Véimnul jsem si, Ze pies T
ulicku sedi holka, ma otevieny sesit a néco
do néj kresli. Porad se koukala na mé. Mohla
byt podobné mlada jako ja. Pozoroval jsem ji
v tom ¢erném zrcadle okna, ale jakmile jsem
oto¢il hlavu pfimo na ni, upfela pohled

do sesitu a néco si tam ¢marala. Tak se to
opakovalo jesté nékolikrat. Pak vlak zastavil
a holka rychle vystoupila se svymi rodici.

Na dalsi zastavce jsme méli vystupovat my.
Nasazoval jsem si novou ¢epici a vtom vidim,
zZe ta holka nechala svij sesit na sedadle. Bylo
to sedadlo ¢. 27. To uz nezapomenu. Kdyz
jsem miril ulickou ke dverim, tak jsem sesit
nenapadneé vzal. No co? Vzdyt tam tak lezel...
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mohla védét, na co myslim. Rodice nebyli
proti, a tak jsme jezdili na chalupu kazdy
vikend az do jara. Uz ani pavouci mi nevadili.
Doufal jsem, Ze ji zase potkam. Ale marné.

Zklamané jsem si doma zase prohlizel
pokresleny sesit, ale najednou jsem si
néceho viimnul. Pod jednim obrazkem byl
jeji podpis. Lizzy Sketch! No jasné, svét uz
zase daval smysl! Vzdyt tohle jméno znam
z online hrani. Zapnul jsem konzoli
a projizdél viechny hry, az jsem ho nasel.
Teda vlastné ji. Jmenovala se Liza
a hrozné rada kreslila. Po chatu ve hie
jsme se domluvili, Ze se zase potkame ve
vlaku, az ona pojede s rodici za babickou
a ja na chalupu.

Potkali jsme se. Chtél jsem ji vratit sesit,
ale ona mi ho vénovala. Od té doby
spolu hrajeme skoro denné. A je
neuvéritelny, ze nékdo, s kym hraju hry,
mi ukazal, Ze jezdit viakem na chalupu
je vlastné hrozné fajn.

Nasi na chalupé zatopili a ja si kone¢né zalezl
za pec. Z batohu jsem si vytahnul sesit té
holky. Byl plny obrazka. Musim Fict, Ze kreslit
umeéla fakt dobie. Nalistoval jsem posledni
stranku a malem mi vypadly oci z dulkda.
Byl jsem tam nakresleny j4, jak sedim u okna
ve vlaku. Bylo to nakreslené tak dobfe, ze
jsem se hned poznal. A nad hlavou jsem mél
bublinu, jako Zze o né¢em premyslim.
V té bubliné jsem byl zase j3, jak hraju
na konzoli. Jak mohla sakra védét, na co
. jsem myslel? Nikdy predtim jsme se
nevidéli. Nedalo mi to spat.

K velkému piekvapeni mych rodiét jsem
chtél jet na chalupu i pristi vikend. Védél
jsem, ze tu holku z vlaku musim zase
potkat, vratit ji sesit a zeptat se, jak
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KLUK Z PRIBEHU PARI
VESMIRNE HRY. JE TAKE
MNOHOD HER S VLAKY.
ZNAS NEJAKOU? A NEBO

TVODJI RODICE?

[
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PORAD SE NEMUZEME
DoPOCITAT!

PODIVE], NAD NAMT
(ETT VRTULNIK!

BIKAL JSEM VAM,
ZE JSME MELT

: VLAKEM TO BUDE
POHOD(NE]ST! MUZETE SI DAT GROG
A JESTE DOSTANEME SLEVL, PROTOZE
JE MAS VIC NEZ 20.

REGIOPANTEREM - TAM
BUDETE VSTCHNT SPOLU!

DETI, DVERE JSol DOBRE
CHRANENE, ALE NENT BEZPECNE SE
0 NE OPIRAT. RADEJT ST POJDTE
SEDNOUT, MUZETE KOUKAT Z OKNA.

, PODIVEJTE, HASICT
% N ADELNICT




vocs V70 ViTE, v ZIME SE PaD
= jffg‘j,g‘? & TIHOU SNEHU 0BCAS STANE
P~ fr— HAVARTE A STROMY MUZ0U
— ,! . SPADNOUT VA ELEKTRICKE
: ';7,— 3
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PEGIOPANTER MA
RIKALJSEMTO - N [/ BATERIE, TAKZE DOKAZE
AUTEM BYCHOM ZADNOY }ETJE?_TE NEKOLIK
ELEKTRINU NEPOTREBOVALL ! KILOMETRU I BEZ VEDENT!
NEBO ME(T VYPRAVIT STARE]
DOBRE] SUKAFON!

SO N

JASNE, ELEKTROMOBIL...
MOJE FELDA UJEDE 600 kM
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VYLETNIK

NAS VLACEK?

APY A Pnl“‘e s,

KNI DO M
:U': Uz 181 BYL NEBO BYLA NA
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BUDEJOVICE, .
: SKE
TE NTBK“AT MU'RAV vézt vlaky, které

hBudBiere ’SFkrr:Eii Také pres zZmu zde
; : fiskamt. ¥ % sctd
=iy nojmema Ok ; : i.Ve mes
jezjdd:eTee:Iﬁusgu zaiimavol:?: Orgﬁhég:mﬂstorického
na £ e e do ' .

: méstanske v~ ven
jsou to m?‘f:;::l parky s hiistem a nové opraveny

Do Moravskyc

zbytklm kaple svatého Vita.

iVysocina o
‘é?é 39,052088614. : 18218?1‘:1 gﬁet;‘vy'let!moravske—bugiglgt:"ﬁe’

. em- 5 = . Lomi 1 -
hups:!fwv:v\;;dﬁ’;"elaovidch_odhahte_ta,emsm mizej
y-moravskych-
remesel/17092

HRA DO VLAKU HRA K CHUZI

Az se uvelebite na svém misté ve Jeden hré¢ si tajné predstavi zvite,

vlaku a povésite si bundy a kabaty ~ pohddkovou bytost, nebo predmét.
na haéek, mozete zaéit hrat. Ostatni hraéi se postupné snazi uhddnout,

Stfidejte se ve dvojici. Kreslete na co presné mysli. Pokladaji mu otdzky,
prstem na zdda druhého hrace ale jen takové, na které se odpovida
jednoduché tvary &i pismena. ano/ne. Napfiklad ,Mé&s kouzelnou

Az se mu podafi uhddnout co kreslis, moc?” ,Najdeme té v lese?” Hrag, ktery

role si prohodite. prvni uhadne, vymysli joko dalsi.
Pokud sedite v kupé, mizete hrat

tichou postu. Prvni hraé prstem n
nakresli na zéda druhému pismeno. & =
Druhy hréé to posle ddl. Posledni g™~
hréaé pak kresli na zdda prvnimu
a ten fekne, jestli je to spravné.

L e L e e el



GALERIE + HERNA = GASK

V Kutné hor
2 re najde T
ani nevedly. N jdeme tolik cilg, 3
Stfedo&eessllféﬂgsktr:ntokr o Za?i!’mu'azé:!g e do Vyletniku
prochdzkou od nééf;tedy GASK. Pnlhodeinovo
u

Al zi X
yvalé jezuitské koleje, E;-:S mésto dojdete k budove

galerie sidli. Budova je

erny. iedinadmy
prostiedi piive IZUje, Ze také ’l g
C t = galerie 2
za hranim a Um:—f-\:ﬁ'rﬁ:o Siroké pub“kunr:lugrif{;h )
: ' uru

Stfed ocesky kraj

GPS: 49,9483
+ 87 =
bt S387EN, 152681647 (=] =]

BOHEMINIUM PARK

Chcete si pi‘ipadatjako obfi?V Marianskych Laznich
mate p‘ﬁleiitost! U hotelu Krakono$ maji park miniatur
Boheminium, kde jé rozmisténo 75 modell
vgtznamnf.fch teskych pamatek. Aby se do parku vesly,
byly zmenseny V poméru 1: 25. Na jednom misté si tak
prohlédnete Karlétejn, Jested, jihoteskou vesnicku
Holasovice, zamek Litomys3l, pohédkov;’f zamek
Cervend Lhota a spoustu dalzich. Pro viakofandy
uvadime, ze U zmenseniny yelezni¢niho muzea v Luzné
u Rakovnika jdou rozpohybovat vlacky! Park
Boheminium muzete navétivit celorocne.

" il
- wratevibe,,

i

Karlovarsky kraj

GPS: 49.9645897N, 12.7011839E
https-.h‘www.boheminium.czi rnau'ian5Irua—la.znlaur‘\.fstu;:.enkwr
https-.waw.cd.czvaakem—na—vylet;’vyleU marianske-lazne/
na-prohl idku—miniatur-do-parku—boh eminium/15008
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OBDOBi PARY

Kdyz je venku takové zima, Ze ti jde od pusy péra jako historické lokomotivé
od komina, zahfeje t& dobry horky népoj. Na strance vidis spoustu dobrot na zahFati.
Mezi nimi se skryvd 6 nesmysld, které sem nepatfi anebo nesouvisi s pFipravou
népoju. A také se mezi dvéma ndzvy drinkd zatoulal hééek nad pismenkem.

trané 32.

snas
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PECENV €AJ
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BABYCCIND
S PERNIEKEM

Reseni najde

-

BiLA EokoLADA

SE SLEHAENOU l

BYLINKOVY €A1 CHAI LATTE
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Lokomotiva 140 - Bobina




1. Naryhujte tupym nozem nebo nepisici propisovackou -

prerusovana cara. %
2. Vystiihnéte podle obrysu - plna cara.

3. Slepte bilym lepidlem typu Herkules.
A Naryhujte a lepte lokomotivu.
B Prilepte ¢elo lokomotivy, napred po stranach,
potom stied kabiny se svétlem, pak rohy a poté zbytek.
C Vystiihnéte a naryhujte podvozek.
D Spodni dil podvozku naryhujte, kola zakulatte na tuzce,
s lepenim postupuijte od stiedu podvozku.
Nalepte podvozkovy dil na spodek vagonu.
E Nalepte na stfechu podklad pod pantografy.
F Vystiihnéte pantografy, slepte horni dil, pak ohnéte
a nalepte.
G Podvozkove dily - slepte ,krabicky” na strany podvozku.
H Narazniky nalepte na pfedek lokomotivy.

Zde najdes
fotku
hotového




PROSTOROVE PUZZLE @

Kitery ze &tyf dilkd patfi do kostky tak, aby byla zase cel&?

KOSTKY

B&Znd hraci kostka mé souéet protilehlych stran vZdy 7. Doplfi na kostky spravny
pocet chybéjicich te¢ek. Moznosti k doplnéni jsou vzdy dvé.
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- o _e . - -
) (I ®  ®
LW Y - )
. 4 } %’ . -y %
® e \e Y
¢ s
A B c D E

Reseni najdes na strané 32.



Chropyne cizi. Vystupt ap é
turistickem znaceni dojdéte na namésti. Za méstskym
afadem najdete U i ila Filly. Tento svétoznamy
malif se totiz Vv Chropyni roku 1882 narodil. A malifovym
rodnym domem neni nic jiného nez tamni nadrazni
izek byl totiz Gfednikem na

seleznici.V ramdci modernizace trati nenapadny domek
2.0 i jej zahlédnout.

atrné zmizi, takze m

0Od kostela pak vede naucna stezka, ktera vas
mésteckem provede. Cestou zavitejte i
plosinu k pozorovéni ptactvau rybnika.

Zlinsky kraj
GPS: 49.356
https://mapy

4422N, 1736451 22E
.czfsfcomubuzola

NOHY V TEPLE
a zimni vylet 4 .
1) Najdi jediny pé P,o,lrebules Pohodln' -
vlukofanciov;;yaﬁ“&:fz!;ﬁ:h sonoiek. 2) Zjistis ft::::o‘u!iy!

i jeden pér podle Soba: noZky patfi

Reseni najdes na strané 32.
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Které draze se prezdiva Hefmani

také Kudlanka? Uzkorozchodné

ach - Hefmanice, Tad yvalé vy
: : - 1ady v byvalé vytopne
:rif:cl:r;t(s}ggllg Ic(:l};ﬁq slpolek Frydlantské gi:r:sn?dréhy
: ; zeleznicni muzeum, Nabizi
rohlidk ickych vozt, drani techmicy.
Efot u hlStOrI,(:kyf:h vozd, drazni techniky

¢ka, Zitavka nebo
trati Frydlant

Liberecky kraj
GPS: 50.9213933N, 15 0797

, 15, 3
https://www.cd. —
vylet/frydlant/z
hermanickou-d

cz/vlakem~na-vylet/
a-uzkorozchodnoy-
o-frydlantu/15618

VYNECHAT pLZEN BY BYLA
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- orické tovarni haly se toUz Provi T o o détem
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ec

je zd { prirodni jevy
Gvti fedstavuje zaklavd.m prirodr _
du\fﬂp: e geznamuje se svétem védy | "(ec'tlg‘t?expozici, |
o bo' iyﬁ experimentovéni.Tam, kd‘e ‘35;( ug'. é i
: a(: ziiﬁe montovaly lokomotivy. ET:lII nk?; -
?131 nezazil: byly vystavény az na skio
b na hlavnim nadraii,

Plzni vystoupite naf -
P‘r%jfig‘:: csje\'fjeho pﬂﬁobivou noveé opravenou bud
p
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{
|

13.3783489E
GPS: 49‘747783;7*2-7_;“lakem-na-vy'.etfvylet!plzenf
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najdete stalou expozici
nice ve stredni Evropé,
7 600 m”.

azském smichove
etsi modelové selezl
rozkladaji na

kolejisté se
Uzijete si také funkéni kokpity |

herny, virtualni reality, autodra
3 daléi atrakee. Kralovstvi seleznic je centrum
zabavy pro celou rodinu.

Zodpovezte otazku:
Jaky typ simulatoru tra
v Kralovstvi zeleznic?

a)T3
b T
) T6AS

mvaje najdete

osflej na adresu:

Odpovéd p
—vlacek@kralovstv

soutez-muj j-zeleznic.cz
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2 zakladni 1 zakladni
;stupenky vstupenka
do Kralovstvi a1 prodité
Zeleznic do 15 let
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